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Petronius

1 Dekompozycja systemu na podsystemy
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3 Wazniejszy algorytm

Petronius

Diagram gtéwnego algorytmu odpowiedzialnego za symulacje sieci Petriego.

Start symulacji

var active = true;
.eachithis.arcFrom, functionfarc) {

A ifiarc.from.tokens == 0) {
active = false;

}
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4 Interfejs uzytkownika

Przy projektowaniu Ul platformy uzywaliSmy wstepnych makiet do testowania UX ,super akordeonu”,
ktory bedzie odpowiedzialny za wiekszos¢ funkcjonalnosci.

PR TR N TS

lpaie TedaledT | Ry
[ <COURSE_NAME= Grupuj po uzytkownikach ~ Nowe zadanie Klonuj kurs * ]
=COURSE_DESCRIPTION=
<EXERCISE_NAME= Edytuj uzytkownikdw  Edytuj polecenie =
Uzytkownik ¢ Status ¢
=USER_NAME= =STATUS= Ocen Otwérz
<USER_NAME=> =STATUS= Ocen Otworz
<EXERCISE_NAME= Edytuj uzytkownikéw  Edytuj polecenie =
Uzytkownik ¢ Status ¢
=USER_NAME=> =STATUS=> Ocen Otworz
<USER_NAME= =STATUS= Ocen Otwarz
<EXERCISE_NAME= Edytuj uzytkownikdw  Edytuj polecenie =
<EXERCISE_NAME= Edytuj uzytkownikow  Edytuj polecenie %
<EXERCISE_NAME= Ed;_rtuj !.léy‘tkuwnikéw_ I?_dytuj pole_c_enie x

Plansza ta nie jest projektem graficznym wygladu strony. Jest to jedynie makieta UX do testowania przypadkéw uzycia.
Konkretny wyglad kontrolek ulegnie zmianie.
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