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1 Opis problemu

{Opis problemu . Udziatowcy. Pozgdane wsparcie wzbogaconym wizerunkiem.}

Sieci Petriego sa jednym z podstawowych narzedzi modelowania i analizy systeméw informacyjnych
(MAS). Jednak podczas ¢wiczeh z przedmiotu MAS na uczelni dostrzegliémy pewien brak dobrych i
wygodnych symulatoréw Petriego zorientowanych na nauke przedmiotu.

Podczas nauczania, duzym problemem czesci programéw jest ich funkcja zapisu plikéw, ktérymi niektérzy
studenci wymieniaja sie ,przedwczesnie”, zanim sami sprébujg wykona¢ zadanie. Prowadzi to do sytuacji
gdzie prowadzacy promujg proste, niewygodne edytory bez mozliwosci zapisu; zas$ studenci szukajg
alternatywnych edytoréw z mozliwoscig zapisu, ktére to znowu nie spetniajg innych wymogéw
funkcjonalnych.

To niespetnianie przez rézne edytory tych samych funkcji jest zwigzane z drugi problemem. Polega on na
istnieniu réznych odmian (dialektéw) sieci Petriego. W konsekwencji student, myslac ze korzysta z
uniwersalnego programu, moze spedzi¢ duzo czasu prébujac rozwigza¢ przydzielone mu zadanie, ktérego
wykonie jest znacznie trudniejsze lub nawet niemozliwe w jego programie.

Patrz zatgcznik Wzbogacony Wizerunek na kohcu dokumentu.

2 Cele systemu
{Produkty / ustugi. Stan po zrealizowaniu. Spodziewane korzysci. MIERZALNE!}

Petronius to webowy edytor i symulator sieci Petriego opakowany w prostg platforme e-learningowa. Po
zrealizowaniu systemu Nauczyciele beda posiadali wygodng platforme do prowadzenia d¢wiczen i
przydzielania uczniom Zadan oraz gwarancje wytacznosci ogladanie ich rozwigzan. Uczniowie zas beda
posiadali wygodny edytor sieci Petriego, pewnos$¢ uzywanie witasciwego dialektu, oraz tatwy system
rozliczania zadan (réwniez zdalnego).

3 Kontekst systemu
{Uzytkownicy i ich specyfika. Powigzane systemy i ich interfejsy.}

Uzytkownikami systemu beda gtéwnie studenci (uczniowie) i prowadzacy ¢wiczenia (nauczyciele) uczelni
wyzszych. W przysztosci system ten bedzie mozna integrowac z istniejgcymi platformami e-learningowymi
uczelni oraz z systemami ,web dziekanatéw” automatycznie rozliczajgcymi studentéw z ocen
(funkcjonalnos¢ ta nie bedzie przez nas implementowana w tym projekcie).

4 Zakres systemu (funkcjonalnosc)
{Opis, jakie ustugi system ma udostepniac.}

Projekt sktada sie z dwéch, dos¢ niezaleznych, modutéw. Pierwszym realizowanym przez nas modutem jest
webowy edytor i symulator sieci Petriego, drugim modutem jest platforma e-learningowa wykorzystujaca
modut edytora jako jeden ze swoich komponentdw.
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4.1. Funkcjonalnosc¢ edytora

Edytor sieci Petriego:

(e}

[e]

o

Mozliwos¢ tworzenia nowych Miejsc (Place), Tranzycji (Transition) oraz Krawedzi (Arc);
Mozliwo$¢ dodawania Tokenéw do Miejsc oraz Wag do Krawedzi;
Mozliwos¢ ograniczenia maksymalnej ilosSci tokenéw w miejscu;

Swobodna manipulacja wszystkimi Elementami (Entity), taka jak Zaznaczanie (Select),
Przesuwanie (Drag), Usuwanie (Delete);

Swobodny manipulacja widokiem sceny (Zoom i Pan) wzorowana na standardach programéw
typu AutoCAD czy Inkscape.

Dalsze rozszerzenia UX:

= Wszystkie Elementy majg Kotwice (Anchor) do tatwego rozrastania sieci metoda
przeciagnij i pusg;

= Dwukrotne klikniecie na pustg przestrzeh tworzy nowe Miejsce do dalszego szybkiego
rozpoczecia rozrastania metoda przeciggnij i pusc.

= Krawedzie majg Kotwice do fatwego tworzenia nowych Weziéw (Node) krawedzi metoda
przeciagnij i pus¢;

Symulator sieci Petriego:

o

Mozliwos¢ cofniecia o jeden krok podczas symulacji;

Zapisywanie sieci do bazy;

Pomoc edytora (popup instrukcji edytora).

4.2. Funkcjonalnos¢ platformy e-learningowej

Wspdlna

o

o

Rejestracja (zaktadania nowych Uzytkownikéw)

Logowanie

Z punktu widzenia nauczyciela

o

[e]

o

[e]

[e]

e}

Tworzenie nowych Kurséw (z hastem dostepu)

Dwa widoki kursu: grupujgcy po zadaniach i po uczniach

Tworzenie nowych Zadah

Administracja zadaniami

= ukrywanie zadania

= edycja polecenia

= edycja uczniéw przydzielonych do zadania

= usuwanie zadania

Sprawdzanie i ocenianie zadah (z mozliwosciag pdZniejszej korekty oceny)
Usuwanie kurséw

Klonowanie kuréw (tworzenie nowych na bazie starych)

Z punktu widzenia ucznia

[e]

(e}

[e]

Zapisywanie sie na kurs (przy uzyciu hasta dostepu)

Przegladanie listy projektéw (projekty Zadan pojawiaja sie automatycznie w katalogu zadan)
Przeglgdanie polecenia Zadania

Edycja Zadan/Projektéw (przejscie do Edytora)

Zgtaszanie Zadanh do oceny

Tworzenie wtasnych projektéw
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5 Wymagania jakosciowe i inne
{Najwazniejsze wymagania dotyczgce ochrony, bezpieczenstwa, przeno$nosci,
elastycznosci, konfigurowalnos$ci, niezawodnosci, wydajnosci itp.}

Platforma bedzie posiadata system logowania zabezpieczony hastem. Tworzenie nowych nauczycieli
bedzie zabezpieczone hastem gtéwnym uczelni. Zapisy na dany kurs bedg zabezpieczone hastem kursu.

Teoretyczna przenosnosé platformy jest zagwarantowana przez uzycie technologii webowych. Zespo6t
projektowy bedzie jednak testowat i wspierat wytgcznie przegladarki Mozilla Firefox i Google Chrome w
srodowiskach Linux (Ubuntu) i Windows.

Wydajnos¢ platformy bedzie wymagaé uzycia dos¢ nowoczesnych komputeréw ze wzgledu na
zastosowanie technologi HTML5 i SVG do silnika graficznego. Technologie te sg wspierane jedynie przez
najnowsze przegladarki, ktére z kolei nie sg juz lekkimi programami.

6 Wizja konstrukcyjna

{Architektura, dziatanie, uzytkowanie.}
Catos¢ platformy bedzie zrealizowana w technologiach webowych.

Silnik graficzny edytora bedzie zrealizowany w JavaScript przy pomocy biblioteki Raphaél, ktéra to z kolei
jest oparta na zasadzie rozszerzania DOM elementami SVG. Kontrolki Ul edytora beda zrealizowana przy
uzyciu biblioteki Bootstrap.

Czes$¢ e-learningowa bedzie wykonana na frameworku FuelPHP implementujacym wzorzec projektowy
HMVC (Hierarchiczny Model Widok Kontroler).

Dane beda przechowywane na serwerze w bazie SQL.

7 Ograniczenia
{Ograniczenia, ktére majg wptyw na ksztaft systemu:
7.1. Dotyczace produktu
- dotyczace produktu: interfejsow, dziatania specyficznych warunkach, ...
System nie bedzie na razie spinany z zadnym innym systemem platformy e-learningowej ani web
dziekanatu, zatem nie bedzie ograniczony innymi interfejsami.
7.2. Dotyczace zasobéw projektowych
- dotyczgce zasobow projektowych: czasowe, ludzkie, sprzetowe, oprogramowanie;}
Projekt zostanie zrealizowany przez zesp6t dwuosobowy do konca semestru letniego 2012.

Podczas wszelkich prac zwigzanych z projektem, zespdét bedzie uzywat wytgcznie wolnego/libre
oprogramowania. W szczegdlnosci Sparx Enterprise Architect zostanie zastgpiony Gaphorem. Zas MS
Project zostanie zastapiony Calligra Plan.

8 Stownik pojed
Sied Petriego - matematyczna reprezentacja dyskretnych systeméw rozproszonych.

Projekt - Zapis danej sieci Petriego w systemie (webowy odpowiednik pliku na dysku). Projekt moze bys$
spiety z przydzielonym zadaniem, lub moze istnie¢ niezaleznie od zadania (projekty wtasne uczniéw).

Element - Migjsce lub Tranzycja.
Krawedz - Kierunkowe potaczenie miejsca z tranzycja.

Kotwica - Element UX pojawiajacy sie po najechaniu na obiekt (element Ilub krawedZ), ktérego
przeciggniecie (drag) wywotuje domysing akcje danego obiektu.

Uzytkownik - Osoba korzystajaca z platformy. Nauczyciel lub Uczen.

Nauczyciel - Uzytkownik zaktadajacy kursy, przydzielajagcy i oceniajacy zadania.

Uczen - Uzytkownik zapisujacy sie na kursy i rozwigzujgcy zadania.

Zadanie - Polecenie z przydzielonymi uczniami oraz ich projektami rozwigzan do zadanh.

Kurs - Zbor zadan.
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